SARDH had been found in 1987 as a group of experimental audio-visual artists. It was strongly rooted in the Dresden improvisation-scene as a fusion of musicians and painters / art designers. 

Since that SARDH realise a wide variety of projects: subject-related performances, exhibitions of own art and sound installations, sound field research, concerts, festival contributions, CD & LP-releases and self-produces multimedia environments. 

SARDH art projects always refer to a clearly defined place or room. In the 1990ies the artists have developed a variable system for a flexible work with installations and different media as light, video, images, action… that is adapted to the concrete situation. 

The sound profile of SARDH is formed by an amount of self-made instruments or use everyday objects transformed into sound sources. The music of SARDH is a mixture of collages, ambient, noise, industrial … or just Muzak. It is defined by a dramatic structure and an intuitive work with tension change.   

The actual show is nearly lacking of pre-produced electronic sounds and sampling adds. It focuses on a visual comprehensible production of sound, which involves the audience mentally in the creation process. SARDH works with calculated sonic body noise, intuitive dynamics, associated rituals… 

discographie at www.sardh.de 

SARDH gründeten sich 1987 als experimentelles Klang-Bild-Kollektiv, hervorgegangen aus der Dresdner Improvisations-Szene in einer Fusion von 

Bildkünstlern und Musikern.

Seither belegen SARDH mit ihren Projekten ein breites Spektrum: thematische Performances, eigene Ausstellungen und Klanginstallationen, Klang-Feldforschung,

Konzerte, Festivalbeiträge, Veröffentlichungen von Tonträgern und selbstinszenierte multimediale Environments...

Die immer auf konkreten Raum- und Ortsbezug bedachten Künstler entwickelten in den 90igern ein System variabler Besetzungen mit flexiblem Einsatz installativer und medialer Möglichkeiten, wie Licht, Video, Bild, Aktion..., dass sie situativ einrichten.

Selbstgebaute oder zu Klangkörpern umfunktionierte Gebrauchsgegenstände prägen das Klangbild. Die Melange aus Soundcollage, Ambient, Noise, Industrial ... Muzak

ist gleichsam gefasst in dramaturgischer Struktur wie in intuitiven Spannungsbögen.

Im aktuellen Konzert-Programm verzichten SARDH eher auf Additive, Sampler- und Retorten-Elektronik... ohne diese ganz aufzugeben.

Mehr als bisher steht die fürs Publikum auch wieder optisch nachvollziehbare Klang-Aktion im Vordergrund: die kalkulierte Modulation von Körperschall, die intuitive Dynamik... das assoziierte Ritual...

Discographie siehe www.sardh.de 

